CACTUSCREW DEVELOPPEMENT WV\EB

Classe de gestion deserreurs

Je dépose une ici mon dernier fignolage en matiere de gestion des erreurs.

Présentation

J'ai developpé cette classe au fur et a mesure de mes différents developpement, et je 'ai

doucement améliorée.
Elle permet de gérer des modes de comportement tel que DEV / PROD, et, ma derniere
trouvaille, gere automatiquement le rendu de sortie TEXTE / HTML. Pratique si on désire

travailler en console.

Elle est basée sur le design pattern singleton, car il est indipensable de centraliser la gestion de
toutes les erreurs en un seul point, donc une seule instance de cette classe est autorisée.

Cette classe peut bien sOr étre grandement améliorée, au niveau de la gestion des erreurs en
prod par exemple.

Utilisation

/I rA©cupere l'instance
$O_handler = ErrorHandler::getinstance();

/I Test sur I'ip, permettant de basculer du mode DEV A PROD
if ($_SERVER['REMOTE_ADDR = "XXX.XXX.XXX.XXX") {
$0O_handler->setMode(ErrorHandler::MODE_PROD);

} else {
$0_handler->setMode(ErrorHandler::MODE_DEV);

}

Et c'est tout. Les messages d'erreurs sont "catchés” par la classe. Puis lors de la fin de
I'éxécution du script, le traitement s'effectue dans le destructeur de la classe. Trés simple,
somme toute.

Affichage des erreurs en production

La popup :


http://www.blog.cactuscrew.com
http://www.blog.cactuscrew.com/104-classe-de-gestion-des-erreurs.html

& Mozilla Firefox mE x|

Warning : include(_/class‘mail class php) [function.include]: failed to open
stream: No such file or directory
dans www/inc/mailFunctions.inc.php a la ligne 2

Warning : include() [function include]: Failed opening ' /class/mail class php' for
inchision (inclhude path="-/usrlocal'php3/share/'pear’)
dans wwwiine/mailFunctions.inc.php a la ligne 2
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Le code source :

<?php

/**

* CLASSE DE GESTION DES ERREURS
*

*/

class ErrorHandler {

/**

* mode production (pas d'affichage d'erreur)
*

*/

const MODE_PROD = 'prod’;

/**

* mode developpement (affichage en popup)
*/
const MODE_DEV = 'deV’;



/**

* type de sortie html
*

*/
const OUTPUT_HTML = 'html’;

/**

* type de sortie texte

*
*/
const OUTPUT _TXT = 'txt’;

/**

* instance du singleton de la classe de gestion d'erreur

*

* @var ErrorHandler
*/
private static $O_errorHandler;

/**

* liste des messages d'erreur
*

* @var array

*/

private $A_msg = array();

/**

* mode de gestion (dev / prod)
* @var string

*/

private $S_mode = ";

/**

* gestion de la sortie (HTML / TEXTE)
*

* @var string

*/

private $S_output = ";

/**

* Constructeur

*

*/

private function __construct() {

// initialisation de I'error handler
set_error_handler(array($this, 'catchError'));

/I detecte le mode de sortie du texte selon que le soit en Web, ou en console (HTML / TXT)
if (isset($_SERVER[HTTP_HOSTY)) {
$this->S_output = self::OUTPUT_HTML ;



} else {
$this->S_output = self::OUTPUT_TXT ;

}
}

/**

* retourne l'instance de la gestion d'erreur

* Singleton

*

* @return ErrorHandler

*/

public static function getinstance() { N

/Il si on a pas d'instance existante, on la crACe
if (lisset(self::$O_errorHandler)) {
self::$O_errorHandler = new self();

}

return self::$O_errorHandler;

}

/**

* RA©cupere les erreurs
*
* @param int $errno numA®©ro d'erreur
* @param string $errstr message d'erreur
* @param string $errfile fichier
* @param int  $errline ligne
*/
public function catchError($errno, $errstr, $errfile, $errline) {
$S msg=";
I/ selon le numA®©ro d'erreur
switch ($errno) {
case E_ERROR:
$S_msg .= '<strong style="color:#FF0000">Error </strong>";
break;
case E_USER_ERROR:
$S_msg .= '<strong style="color:#FF0000">User Error </strong>";
break;

case E_ WARNING:

$S_msg .= "<strong>Warning </strong>";
break;

case E_USER_WARNING:

$S_msg .= "<strong>User Warning </strong>";
break;

case E_NOTICE:
$S_msg .= "<em>notice </em>";
break;



case E_USER_NOTICE:
$S_msg .= "<em>User notice </em>";
break;

case E_STRICT:
$S_msg .= "<em>Strict error</em>";

break;

default: i

$S_msg .= "<strong>Erreur nA° $errno</strong>";
} ~
$S_msg .= " : {$errstr}<br/><em>dans <strong>{$errfile}</strong> A la ligne

<strong>{$errline}</strong></em><br/>";

/l on ajoute ce message d'erreur dans la liste des messages
$this->A_msg[] = $S_msg;

}

/**

* applique le mode (DEV ou PROD)
*

* @param string $S_mode

*/

public function setMode($S_mode) {
$this->S_mode = $S_mode;

}

/**

* Retourne le mode actuel
*

* @return unknown

*/

public function getMode() {
return $this->S_mode;

}

/**

* Formate les messages pour le mode HTML
*
* @return string
*/
private function _outHtml() {
$S_msg = stripslashes(implode('<hr/>', $this->A_msg)).'<hr/>";
return <<<JS
<script type="text/javascript">
popup = open(", 'debug’,
'width=500,toolbar=0,location=0,directories=0,status=1,menubar=0,scrollbars=1,resizable=1,copyhis
tory=0";
popup.document.write("{$S_msg}");
</script>



JS;

}

/**

* formate les messages pour le mode TXT

* @return unknown

*/

private function _outTxt() {

return strip_tags(str_replace('<br/>', "\n", stripslashes(implode("\n", $this->A_msq))));

}

/**

* destructeur (appelA© automatiquement lors de la fin de I'exA©cution du script)
*/
public function __destruct() {
/Il si on a enregistrer des erreurs
if (sizeof($this->A_msg) > 0) {
I/ selon le mode
switch ($this->getMode()) {
/| DEVELOPPEMENT
case self::MODE_DEV :
/Il selon les mode de sortie
switch ($this->S_output) {
/[ HTML
case self::OQUTPUT_HTML :
$S_out = $this->_outHtml();
break;
/I PAR DEFAUT
default:
$S_out = $this->_outTxt();
break;

}

echo $S_out;
break;

default:
[** TODO : enregistre les erreur, envoi de mail.. ? */
break;






	
	


